Dragon Rider,
ulje na platnu, 100 x 80 cm, 2014.

MILIVOJ CERAN, dipl. rest.-
konz. — slikar, ilustrator, roden
je21.listopada 1978.u Zagre-
bu. Godine 1997. maturirao
je na Slikarskom odjelu Skole
primijenjene umjetnosti i di-
zajna u Zagrebu (SPUD). Iste
godine upisao se na Akade-
miju likovnih umjetnosti Sve-
ucilista u Zagrebu, Odsjek za
restauriranje i konzerviranje
umjetnina, smjer slikarstvo.
Diplomirao je 2003. Od 2004. nastavnik je slikarskih tehni-
ka i crtanja kopija na Slikarskom odjelu u SPUD-u.
Profesionalno se bavi ilustracijom od 2002.

Izdavaci i projekti (odabir)

- Wizards of the Coast, SAD: Dungeons and Dragons »Next”, 5. iz-
danje, Magic: The Gathering, ilustracije za ¢asopise Dragon i Dun-
geon, D&D fortune cards, Roleplaying Game knjige, 4. izdanje

- World of Warcraft Trading Card Game ilustracije (Upper Deck
Entertainment, Cryptozoic Entertainment, SAD)

- Blizzard, SAD: Hearthstone

- Paizo Publishing, LLC, SAD: ilustracije za Pathfinder knjige

- Applibot, Japan: Legend of the Cryptids, Galaxy Saga

- Green Roning Publishing, SAD

- Cryptozoic Entertainment, SAD: World of Warcraft Trading Card
Game

- FASA Games - Earthdawn, SAD

- Privateer Press, SAD

- Sony Online Entertainment, SAD: Legends of Norrath
- Hex Entertainment, SAD: HEX Trading Card Game

- Fantasy Flight Games, SAD

- Algoritam, Zagreb: naslovnice za fantasy knjige

- Amalgam, Zagreb: kartaska povijesna igra,Uskoci”

Od 2011. izlaze na glavnom dijelu main show-u jedinoj svjetskoj
konvenciji posveéenoj fantasti¢cnom realizmu i tradicionalnoj fanta-
sti¢noj ilustraciji — llluxcon, SAD. Takoder je izlagao na Gen Con-u
(Art Show) u Indianapolisu, SAD - najvecoj svjetskoj gaming konven-
ciji (2013.), Comic Con-u u San Diegu, SAD (2014.) i na Edmonton
& Saskatoon Comic and Entertainment Expo-u, Kanada (2016.)

Nagrade

2013. dobio je bron¢anu nagradu na Infected by Art (SAD) u kate-
goriji Unpublished.

2013. osvojio je 3. mjesto na Gen Con-u (SAD) na Art Showu za The
best Art in Show - za sliku Huln Highmountain.

2003. dobio je nagradu SFera za ilustracije u slikovnici ,Vile hrvat-
skih pisaca”.

Radovi su mu takoder objavljeni u Spectrum 19: The Best in Con-
temporary Fantastic Art (SAD), u knjizi Fantasy + 5 (Velika Britani-
ja/Kina) i u knjizi Infected by Art (1.,2.i3.).

S Esadom Ribicem suradivao je na stripovima za Marvel: Namor
(2008. — 2009.) i Hulk te brojnim naslovnicama, primjerice X-Men
i X-Force.

Kontakt

e-mail: mceran.art@gmail.com
www.mceran-art.com

Napomene
Uz izlozbu e se organizirati i radionica ilustracije za ucenike.
Izlozba je uvrstena u program Promenada u SPUD u No¢i muzeja 27. sije¢nja 2017.

IzloZba je ostvarena uz financijsku potporu Gradskog ureda za obrazovanje, kulturu i sport Grada Zagreba.
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milivoj ¢eran
myth & magic / mit i magija

25.1.-7.2.2017.

Izlozbeni salon Izidor KrSnjavi, Trg marsala Tita 11, Zagreb



Mit i magija

Pripovijedanje/narativnost (storytelling) i vrijeme znacajni su faktori u determiniranju sadrzajnog znacaja samog
djela. Zanrovsko izvoriste Ceranovih radova uspje$no rastapa i (uvjetno rec¢eno) relativizira krute estetske kunst-
historicarske postulate, raspirujuc¢i mastu opipljivog, povijesnog i referencijalnog sadrzaja, nudedi uvjerljiv senzi-
bilitet njegovim prizorima.

Imaginarni realizam, redovito poopcen terminom fantasy, zadrzao se i ukorijenio u zapadnoj i europskoj slikar-
skoj tradiciji, uporno odolijevajuci kritikama koje udaraju nisko i bolno. Napadi ¢esto zapocinju od likovnih ka-
tegorija forme i boja, kritike ¢esto ukljucuju patos, eskapizam i neangaziranost, da bi konacni udarac usmjeri-
li nisko — prema izvornos¢u. Nepotrebno je isticati povrinost i ograni¢enost takvih tvrdnji ako prepoznajemo
znacaj i vrijednosti samog zZanra. Stilski utemeljen na povijesnim uzorima (od antickih religijskih narativa, preko
pauperizma sakralnih interijera srednjeg vijeka i baroka, do nacionalnih historicizama 19. i 20. stoljeca), od kojih
su naslijedeni narativnost, hijerarhi¢nost i realizam prizora, imaginarni realizam se krucijalno razlikuje kada je ri-
jec o rasterecenju od dogmatskog sadrzaja. Idiosinkrati¢nost tematske i stilske neograni¢enosti fantasyja ustvari
¢ine njihove autore mo¢nim komunikatorima, prenoseci na jedinstven autorefleksivan nacin u publici kriti¢ku,
prosvjetiteljsku, tautolosku poruku. Takvu neograni¢enu slobodu osobnog preispitivanja, odnosno formiranja
etickih perspektiva realnoga kroz prizmu imaginarnog vrijedan je edukativno-komunikacijski alat.

Stilska specifiénost Milivoja Cerana nalazi se upravo u razlikosti pristupa pojedinoj tematici, podjednako onoj
narucenoj kao i osobnoj. Nepodilazeci ocitim rjeSenjima, on se pri oblikovanju majstorski poigrava sadrzajem,
kombinirajudi filmski jezik holivudske skole kamere (Melee Tactics Toolbox, The Pride of Chanur, Demon in the Pit),
naslijedenoga europskog slikarskog narativa (Shadowrise, The Vainglorious, Ashen Watcher) i njemu karakteristic-
ne lucidne atmosferi¢nosti (Dragon Rider, Yggdrasil) sa zadanim potrebama pojedinih tema. Suocen s problemom
uprizoravanja neuprizorivoga, specifiécnog imaginarnom realizmu, Ceran se oblikovno oslanja na veterane i su-
vremenike fantasyja. U njegovim radovima je jasan utjecaj velikana imaginarnog realizma, poput ribi¢evske sna-
ge jednostavnog kadra, bromovske misti¢nosti i detalja, energic¢nost Franka Frezette ili Igora Kordeja te atmosfe-
ri¢nosti i filmi¢nosti (krupnih) kadrova Alana Leeja, odnosno Johna Howea. Znacajan utjecaj, uz Tolkienov serijal
Gospodar prstenova i Beskrajne price Michaela Endea, na Cerana takoder vrie igre poput Heroes of Might and Magic
i indirektno Dungeons&Dragons.

Ako je vjerovati Huxleyu da je generalizirana povijest ,tek grana Spekulacija, povezana sa (¢esto nerado i arbi-
trarno) pojedinim ¢injenicama iz povijesti’, mozemo se lakse prepustiti (auto)refleksiji kroz Ceranove fantasti¢ne
umjetnicke forme.

Vladimir Tatomir

Yggdrasil (za knjigu Norse Mthology, M. Ceran), Magmaw (za igru Hearthstone, Blizzard Entertainment),
akril na papiru, 60 x 38 cm, 2016. akril i airbrush na papiru, 40 x 30 cm, 2014.

Na naslovnici:
The Vainglorious (za igru World of Warcraft, tcg, Blizzard Entertainment),
akril na papiru, 40 X 50 cm, 2012.

Earthdawn
(naslovnica za tri Earthdawn knjige, FASA Games), akril i airbrush na papiru, 40 x 80 cm, 2014.

Shadowrise
(naslovnica za knjigu Sjenin uspon, Tad Williams, Algoritam, Zagreb),
ecoline, airbrush i tempera na papiru, 41 x 60 cm, 2013.



